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Pravidla
Bauer Avengers Games 2019

Pravidla a podrobnosti pro jednotlivé ro¢niky:

Roénik 2011 - 2012

8 tymu [9+1], hra 3 na 3 (v pfipadé nedostateného naplnéni [72] hracu,
budou pravidla pfizplisobeny na 8 tym0 [6+1] a hie 2 na 2)

Stfidani signalizovano po 1 min.

HFisté pro minihokej

Gdl je platny tehdy, pokud ma tym mezi sebou aktivni nebo pasivni pfihravku
Po stfeleni branky tym, ktery inkasoval branku, vyjme kotou¢ z branky (za
dopomoci rozhodcCich), rozehrava zpoza brankové ¢ary a dale pokracuje ve
hie

Roénik 2009 - 2010

8 tyma [6+1], hra2 na 2

Stfidani signalizovano po 40 s.

HFisté pro minihokej

Gdl je platny tehdy, pokud ma tym mezi sebou aktivni nebo pasivni pfihravku
Po stfeleni branky tym, ktery inkasoval branku, vyjme kotou€ z branky (za
dopomoci rozhodcCich), rozehrava zpoza brankové ¢ary a dale pokracuje ve
hie

Rocénik 2007 - 2008

8 tymUl [9+1], hra3 na 3

Stfidani signalizovano po 50 s.

Hfisté na V2 celého hristé

Gal je platny tehdy pokud si tym pfihraje kotou€ na poloviné soupefe, zaroven
vSichni hraci skorujiciho tymu musi byt za svou polovinou hfisté

Po stfeleni branky, skérujici tym musi vyjet za modrou Caru, mezitim tym,
ktery inkasoval branku, vyjme puk ze své branky a pokracCuje ve hfe



Roénik 2005 - 2006

8 tymu [9+1], hra 3 na 3 (v pfipadé nedostateCného naplnéni [72] hraca,
budou pravidla pfizplsobeny na 8 tymu [6+1] a hfe 2 na 2)

Stfidani signalizovano po 40 s.

Hfisté na V2 celého hristé

Gal je platny tehdy pokud si tym pfihraje kotou€ na poloviné soupefe, zaroven
vSichni hraci skorujiciho tymu musi byt za svou polovinou hfisté

Po stfeleni branky, tym musi vyjet za modrou ¢aru, mezitim tym, ktery
inkasoval branku, vyjme puk ze své branky a pokracCuje ve hre

Rozirazeni hraéa do tymu:
V poloviné dubna se uskute¢ni povinny trénink pro vSechny zu€astnéné turnaje,
ve kterém si trenéfi budou vybirat hrace do svého tymu tzv. ,draftem®.

Blizsi pravidla ohledné golu po prihravce

Streleni branky po pfihravce je minéno:

PFihravka na hul, brusli, ruku ¢i télo spoluhrace i s jakymkoliv dotekem
protihrace Ci brankare.

Dokonce dorazka nebo tecovany kotou€ protihra¢em se daji povazovat za
pasivni pfihravku.

Gal po pfihravce neplati, jestlize protihrac ziska kotou€ do jasného drzeni,
neboli zachyti pfihravku.

Vlastni gdl je platny od brankafe i hrace.



Stiidacka A Stridacka B
[ I ™ 1
- T
- =l -, - —l -,
r/" k‘\ . - .
T [ oL \
i , |
( \> \ ) ® v Bl
7 A Plocha L
\‘\ Iy Pl B ™ e
e o 4 ‘\ ST
.r"'-’J - o, k\. J'/ f"l l‘"‘x
J)} LS . \\
F 0N Plocha IL / L)
| _‘ 1
( ) \ A% ® v . ( )
\ \ /
\\‘-\-\_ /_/‘J e /‘))'
T T
— [ .| —
Stridalka C Stridatka D
Hraciplocha pro roc¢niky 2005 -2006,2007-2008
—
P o N
" g
/ \\\ o a /o N
[ Jdgb | g ils lp!
A ) 2 U
l‘\. ; L\ f.'J
S/ S/
\\‘"r T \ \"““r T
Plochal Plocha II
o o Iy

( i P | 2 2 i
l". 3 @ = | @ % EE @ 3 @ =
\ = & .\ /
\\,_\_Ilr_-\l // B \\\\‘-\-IIJ';lI//
—— |

Hraciplocha pro roénik2011-2012,2009-2010




